МАНУАЛ (чистка по уровням)
1. Открываем скан. Выставляем режим Градации серого (Изображение -> Режим -> Градации серого). Далее определяем размер, идем в Изображение -> Размер изображения видим: 
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СНИМАЕМ галочку с «Интерполяция» и в графе «Разрешение» ставим значение  72.
Размерность скана не меняем. Но если размер скана очень большой, то для болей удобности желательно уменьшить его размеры: от 1200 пикселей в высоту. (некоторые советую 800*1200, но в наше время больших экранов, этого уже маловато). 
2. Создаём дубликат слоя (в окне Слои правой кнопкой мыши), он нужен для сверки при клине и для тайпсеттера помощь при тайпе. Затем отключаем видимость слоя, убирая «глазик». Переходим в основной слой и работаем в нём. Дубликат больше не трогаем, только сверяемся. 
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1 - Основной слой ( все работы ведутся на нём).
2 и 3 - Слои с коррект. уровнями.

4 - Дубликат основного слоя

3. Убираем весть текст, восстанавливаем текстуру с помощью штампа (S) или восстанавливающей кисти, линии с помощью инструмента Линии (U). 

4. Когда всю подложку восстановили, переходим к чистке по уровням.
Идём в Слои -> Новый корректирующий слой -> Уровни.
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Видим такое окно:
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Даём ему имя «Белый». Нажимаем ДА.
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Чёрный бегунок загоняем к белому и на заднем плане видим как наш скан стал гораздо темнее и вот тут-то повылазила вся грязь. Нажимаем ДА. Снимаем видимость слоя.

Далее делаем ещё один слой с Уровнем на этот раз называем его «Чёрный» и загоняем белый бегунок к чёрному.  Также снимаем видимость слоя.
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Мы перешли на основной слой и приступаем к чистке:

Идём в Выделение - Цветовой диапазон. Открывается  окошко и мы видим:
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Выбираем разброс 20 (то что красное) и с помощью пипетки (на скане выделено синим).

Щелкаем на так сказать вашем уменьшенном скане на БЕЛОЕ  и нажимаем. Да.
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Потом берем осветлитель (выделено синим, также это горячая клавиша «О» латинская).
Выбираем диапазон: Света и экспозицию: 10
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Жёсткость кисти осветлителя – 100. Размер кисти значения не имеет.
Включаем видимость слоя «Белый», но при этом остаёмся на Основном слое.

Чистим осветлителем, пока не исчезнет большая часть «грязи»:
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Отменяем выделение. Оставшиеся крупинки ВРУЧНУЮ удаляем ластиком (или выделяем область с помощью волшебной палочки и работаем осветлителем). Убрав всю «грязь» снимаем видимость слоя.

Приступаем к чистке чёрного. Находясь на Основном слое (показано зелёным) идём: в Выделение - Цветовой диапазон. Открывается  окошко и мы видим:
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Выбираем разброс 200 (то что красное) и с помощью пипетки (на скане выделено синим).

Щелкаем на так сказать вашем уменьшенном скане на ЧЁРНОЁ и нажимаем. Да.
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и далее Затемнителем (аналог осветлителя) горячая клавиша «O». Выбираем диапазон: Тени и экспозицию: 6.  Жёсткость кисти затемнителя – 100. Размер кисти максимальный.
Чистим чёрное (буквально пару кликов). До:
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Смотря от качества скана, пары кликов бывает маловато. Так как на черной все равно остаются мелкие белые точки (артефакты бывают не только на белом, но и на черном). Если их небольшое количество, то их вполне возможно убрать вручную с помощью кисти черного цвета. Если же их довольно много, то уменьшаем радиус затемнителя почти до размера если бы вы обрабатывали все артефакты вручную. И затемнителем пройдитесь по самым большим пятнам черного, где более всего видны артефакты. Таким образом вы не перетемните текстуры, но избавитесь от «перхоти». 

Снимаем выделение и видимость слоя.

После того, как вы закончили клин, скан надо бы еще правильно назвать. Итак, например у нас есть «Ити» том 1 глава 1 стр 45.

Скан будет называться так: Ichi_v01_ch01_p045. Как вы заметили, пробелы мы заменяем _. 
Вот вытяжки с Аниманги по поводу названия архивов с мангой:

Описание формата

 Основной:

<Название манги латиницей>_<номер тома>_[<номер главы>_<Аббревиатура сканлейтерской команды>].<язык перевода> (опционально)>.<rar или zip>

(без <>)

Manga_Title_v01_ch001_[Abc_xyZ].zip или Manga_Title_v01_ch001_[Abc_xyZ].ru.rar

Дополнения (вне основной нумерации):

Manga_Title_v01_omake_1_[Abc_xyZ].zip

Manga_Title_v01_omake_2_[Abc_xyZ].zip

Том одним архивом:

Manga_Title_v01_[Abc_xyZ].zip

Глава большая, чем том:

Manga_Title_v01_ch001_[Abc_xyZ].zip

Manga_Title_v02_ch001_[Abc_xyZ].zip

Manga_Title_v01-02_ch001_[Abc_xyZ].zip

Разбиение одной главы на части:

Manga_Title_v01_ch001_[Abc_xyZ]_a.zip

Manga_Title_v01_ch001_[Abc_xyZ]_b.zip

Manga_Title_v01_ch001_[Abc_xyZ]_c.zip

Отдельные произведения в рамках одного сборника:

Manga_Title_st01_Part_Title_[Abc_xyZ].zip

Глава однотомника:

Manga_Title_ch001_[Abc_xyZ].zip

Сингл не в составе сборника:

Manga_Title_[Abc_xyZ].zip

Серия, в которой больше 100 томов или 1000 глав:

Manga_Title_v100_ch0999_[Abc_xyZ].zip

Вот собственно и всё.

Автор данного мануала нам не известен. Но мы ему все равно благодарны за то, что поделился своими знаниями. Данный мануал был немного изменен и отличается от первоначального оригинала. 

